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	成果简介：
	1.课题来源与背景 课题来源：中国南方航空公司、 国内外民用航空规章对于飞行模似机设备视景数据库的要求 背景：目前，在国内的飞行模拟机上一般只配备了少数几个随模拟机安装的机场视景数据库，同时这些机场视景数据库的特点都是地形比较平坦的且是区域中心城市的大型机场。但是就现有情况而论，民用及军民合用的机场有150多个。其中绝大多数机场没有相应的模拟机视景数据库，特别是一些高原机场，净空条件十分恶劣，在实际飞行前，必须在模拟机上进行试飞（例如邦达机场，西宁/曹家堡机场，九寨/黄龙机场等）。这些机场在世界上都算是最难飞行的机场，但是由于国家的相关政策，外国公司不可能的到此类地形数据，因此由我们自己组织实施此项目是非常必要的。同时，国内已有很多机场也在近几年进行了改造或重建，机场的建筑布局及机场设施有很大变化，也需要模拟机视景数据库及时的更新。基于此，公司决定启动特殊机场B737NG程序验证仿真项目，用于飞行人员的训练，提高飞行安全水平，同时增加公司收入，提高公司声誉。 2.技术原理及性能指标 通过获取卫星地图（IMAGERY）、电子地形数据（DTED1）.机场实拍照片，机场实拍视频，Jeppesen航图，中国民用航空国内航空资料汇编等（AIP）素材，在图形工作站的集成开发环境下，利用LITHOS,PHOTOSHOP，CREATOR,ArcGIS,CNAirGen等软件进行综合研究开发。在系统的开发过程中，解决卫星地图和视景数据系统所需纹理间的匹配问题，以及各类二维、三维数据在整个场景中的精确定位，解决环境和气候状况的模拟显示。 3.技术的创造性与先进性 高仿真度的地形和大地纹理，通过精细的电子地形数据（DTED1）和逼真的卫星图片的结合，提供了一个高仿真度的飞行环境；多版本TROPOS RTS 兼容；不同平台视景（MAXVUE系列与TROPOS系列）之间的移植；满足多种PBN程序要求；支持最新的CAE 5000与7000系列。 4.技术的成熟程度、适用范围和安全性 研发模拟机视景是一个长期发展的重点项目。CAE公司的LITHOS、CNAirG软件应用，ESRI ArcGIS地理分析系统，MultiGen-Paradigm Creator 建模软件；美国NASA的VMAP数据分析和卫星纹理分析，提供机场为中心的50KM范围内的树木，房屋，公路，河流等三维和二维的景物实时重现。使飞行过程中的近地巡航能够达到与实际飞行相一致的效果；水平200°×垂直40°的BARCO投影系统；CAE TROPOS (白天/黎明/黄昏/夜晚)，可处理25000个PLOYGON及无限制纹理；具有EGPWS, TCAS II, DVS (Atis), FMS Flight Plan , SAVE/RECALL, Full Forward Facing IOS特性 适用于模拟机飞行训练。 运行过程中不存在安全隐患。 5.应用情况及存在的问题 现已普遍应用于模拟机飞行训练中。 存在的问题：多版本 TROPOS RTS兼容：在开发设计中中充分考虑兼容性 ,预留高低版本冗余；不同平台之同的移植：开发中间件，并且在系统开发过程中，实现素材的最大通用性；适用于各种PBN程序训练：提高地形和三维模型的准确度，满足各种PBN程序的精度要求。 6.获得软件著作权2项；


